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POSICIÓN EN ESCENARIO

listado de canales

TARIMA DE 2X2 METROS
CON PATAS DE 20-40 CM

in ear

side fill de 15” side fill de 15”

monitor 5 monitor 4

monitor 4
canales: 1,2

1 - batería l - DI
2 - batería r - DI
3 - 
4 - 
5 - 
6 - 

guitarra acústica

voz principal 

1 - césar(acústica) - xlr para in ear (nuestro)

2 - iván(bajo) - xlr para in ear (nuestro)

3 - josh(teclado) xlr para in ear (nuestro)

4 - iván(batería) xlr para in ear (nuestro)

5 - sidefill l - monitor de 15”
6 - sidefill r - monitor de 15”

bajo - xlr (DI nuestra)

 - xlr (DI nuestra)

 - xlr (BEta 57 nuestro)

teclado - di

CÉSAR
(gUITARRA Y VOZ)

pedalera
canalES: 4,6

toma de corriente
3 tomaS TIPO SHUKO

JOSH
(TECLADO)

canal: 5

toma de corriente
3 tomaS TIPO SHUKO

IVÁN
(BAJO)

canal: 2

toma de corriente
3 tomaS TIPO SHUKO
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s La microfonía y marcas pueden ser variables dependiendo de la disposición, pero los sustitutos 

deberán tener similares características.

• Sistema de Sonido con recubrimiento sonoro uniforme para todo el recinto y que radie 94 dB 
con una respuesta plana y sin distorsiones en frecuencias de 20Hz a 16Khz. Preferencia por 
sistemas Line Array y Sub-Graves con posibilidad de cancelación en el escenario.

• Los sistemas de monitorización deben radiar al menos 96 dB a 1 metro de distancia, de forma 
directiva con una respuesta plana y sin distorsiones en frecuencias de 80Hz a 16Khz. Preferencia 
por sistemas de altavoces coaxiales.

• Recomendamos el uso de mesas digitales (Digico, Venue, M7CL, Expression 3, Midas, Behringer 
XR18 ...) pero trabajamos igualmente con sistemas analógicos.
- Debe contar al menos con dos efectos reverb (Hall y Plate) y un delay.
- Debe contar con compresores y puertas de ruido por canal (Al menos 4 canales)
- Debe contar con ecualizadores gráficos para PA y monitores.

• La mesa de P.A. deberá estar ubicada en el centro del recinto, equidistante entre PA L y R y a la 
misma altura que el público. Aceptamos la posibilidad de control remoto de la mesa mediante 
IPAD o similar, eliminando la zona de control.

• Tecnico especializado y con experiencia para la realización de mezcla de sonido en directo. 
Conocimiento del equipamiento proporcionado por la empresa de sonido para su correcta 
configuración y control.

Sonido:

La iluminación requerida debe contar al menos con una cobertura frontal y contra en caso que 
el evento sea nocturno. Recomendamos el uso de sistemas LED por consumo y ausencia de ruido.

• La cobertura frontal requiere al menos dos focos con luz blanca tipo fresnell, dispuestos a 
cada uno de los laterales a una altura elevada de al menos 3 metros de altura respecto al 
escenario(para evitar deslumbrar), con posibilidad de variación de temperatura de color 
(frio/cálido).
Su intencion es iluminar de forma frontal a los músicos y que se les vea.

• La cobertura de contra requiere al menos cuatro focos con luz de color RGB (Preferencia por 
colores azules, violetas y ambar), dispuestos sobre una barra trasera a una altura elevada de al 
menos 3 metros respecto al escenario.

• Puede complementarse con el uso de pares RGB desde el suelo, iluminando el fondo y focos 
móviles tipo BEAM.

• Recomendamos el uso de mesas de control DMX para la variación entre colores dependiendo de 
las canciones (la iluminación debe tener cambios sutiles con transiciones suaves al ritmo de las 
canciones). En caso de no usar control, es preferible dejar un color fijo que los modos automá-
ticos de los focos. 

iluminación y escenografía:
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actuación y debe complementarse con el montaje técnico de microfonía y monitoraje.

• El montaje de backline durará aproximadamente 30 minutos.

La prueba de sonido es imprescindible y debe concertarse al menos 1 hora antes del comienzo de 
la actuación, con todo el equipo tecnico montado y funcionando con anterioridad.

• la prueba de sonido durará aproximadamente 30 minutos y consistirá en la prueba del equipo 
de sonido con dos canciones predetermidadas, lanzadas desde un móvil.
• la mezcla de los distintos instrumentos de forma individual y aditiva (batería + guitarras, 
batería + guitarras + voz...), además de la adecuación de la mezcla en los sistemas de monitoraje 
con especial énfasis en esto para evitar problemas durante la actuación.
• una misma canción repetida dos veces, la primera vez para ajustar los sistemas de monitoraje 
y la segunda para ajustar la mezcla.
• en caso necesario, puede ser recomendable la realización de otra canción más para ajustar 
bien la mezcla y monitores.

César Redondo
info@temporalmusic.es
647 082 050

montaje y prueba de sonido:

Agua fresca embotellada en tamaño de 33 cl. - al menos 3 botellas por cada uno de los 
componentes.

• camerino aledaño al escenario, con cerradura, donde poder guardar objetos personales 
durante la actuación y cambiarnos antes y después de la misma.

• música de pre y post show que no coincida con las canciones del repertorio (consultar).

necesidades extra:

CONTACTO:
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